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Merchandising; bir adin, semboliin veya halk nezdinde popiilerlik kazanmis (ya da kazanma
potansiyeli olan) bir isaretin, esasen yabancisi oldugu mal veya hizmetlerin pazarlanmasi amaciyla,
lisans ya da baska yontemler ile ticari olarak kullanilmasi faaliyetidir. Bu iligskide lisans alan veya daha
genis bir ifade ile kullanim hakki elde eden taraf, kullanilan ad, sembol veya isaret ile halk arasindaki
iliskiden ticari anlamda istifade etmeyi amaclamaktadir. Lisans veren ise, genellikle lisans bedeli ad:
altinda bir alacaga hak kazanmaktadir. Lisans bedeli; gotiri sekilde belirlenebilecegi gibi lisans alanin

elde edecegi gelir veya kar lizerinden lisans verene bir pay 6denmesi seklinde de kararlastirilabilir.

Merchandising faaliyetinin 6zel ve yaygin goriiniis sekillerinden birisi de character merchandising'dir.
Bu kavram Tiirkceye “karakter iirtinlestirme” seklinde terclime edilebilir. Karakter iirlinlestirme; bir
kurgusal karakterin kisilik ozelliklerinin ve/veya goriintiisiiniin bir mal veya hizmetin siirimiini
artirmak amaciyla o mal veya hizmet ile iligkili sekilde kullanilmasidir. Sevilen ¢izgi karakterlerin
oyuncaklarinin veya anahtarliklarinin yapilmas: ya da bu karakterlerin resimlerini iceren kirtasiye
malzemelerinin veya tekstil {rlinlerinin {retilip pazarlanmasi karakter {iiriinlestirmeye oOrnek
verilebilir. Bu sayede tiiketicilerin karakter ile mal/hizmet arasinda baglanti kurmasi saglanir ve bunun

sonucunda tiiketicinin o mali/hizmeti satin almasi amaclanair.

Karakter iirlinlestirme, iilkemizde kiymeti yeni yeni anlasilmaya baslanan bir ticari faaliyettir. Ne var
ki diinyada uzun yillardir bu alanda calismalar yapilmaktadir. Bunun sonucunda, kurgusal
karakterlerin lisanshi iiriinleri ilizerinden kayda deger bir ekonomi olusturulmustur. Karakter
iiriinlestirme faaliyetine iligskin en ilgi ¢ekici anlagsmalardan biri 1977 tarihli Star Wars: Yeni Bir Umut
filminin yapimcilar: ile yonetmen George Lucas arasinda yapilmistir. Film heniiz yayimlanmadan
once, yapimci ile yonetmen arasinda yapilan goriismeler sonucunda taraflar, aralarindaki sézlesmeyi
revize ederek yonetmenlik {icretinden yapilacak 500.000 dolarlik kesinti karsilifinda kurgusal
karakterlerin ticari haklarinin Lucasa ait olacagi konusunda anlagmistir. Bilindigi iizere film diinya
capinda cok biiylik basar: elde etmis, ve buna paralel olarak, filmde yer alan kurgusal karakterlerin
figiirleri de ¢ok yogun ilgi gormiistiir. 1978 yilinda toplamda 40 milyondan fazla Star Wars figiirii
satilarak 100 milyon Dolar gelir elde edilmistir. ilerleyen yillarda filmde yer alan kurgusal

karakterlerin pazarlanmasi suretiyle elde edilen gelir milyar dolarlar seviyesine ulagmustir.

Elbette her sinema filmi Star Wars filminin yaratti§1 ekonomik degeri yaratma potansiyeline sahip
degildir. Ancak bu 6rnek gostermektedir ki giiniimiiz tiiketim toplumunda fikir ve sanat eserlerinin
alisildik kaliplarin disinda baskaca sekillerde kullanilmasi ve hak sahiplerinin bundan ticari kazang
elde etmesi miimkiindiir. Nitekim tilkemizde, 6zellikle ¢izgi filmlerde yer alan karakterlerin ¢ocuklara

yonelik tekstil ve kirtasiye iiriinlerinin pazarlanmasi amaciyla kullanildig1 ve bu sekilde yapimcilarin
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ticari gelir elde ettigi bilinmektedir. Biz de bu yazida bunun hukuki alt yapisini olusturulurken dikkat

edilmesi gereken hususlara dikkat cekmeyi amacliyoruz.

Karakter iirlinlestirme, fikri miilkiyet hukukunun tek bir dali ile sinirli olmayan ve farkli yontemlerle
gerceklestirilebilen bir faaliyettir. Tlk olarak denebilir ki kurgusal karakter iizerindeki mali haklarin
sahibi veya onun lisans verdigi kisilerin eserden dogan haklara dayanarak bu faaliyeti gerceklestirmesi
miimkiindiir. Ancak bunun disinda kurgusal karakterin marka veya tasarim olarak tescil edilmesi sure-
tiyle de karakter iriinlestirilmesi yapilabilir. Bu amacla tescil edilen markalar “merchandising

markas1” olarak adlandirilmaktadir.

Eser sahibi, karakter iiriinlestirme faaliyeti icin miistakil bir so6zlesme akdedebilecegi gibi baskaca
hiikiimleri de ihtiva eden bir sozlesmede (6rn. senaryo sozlesmesinde) karakter {iriinlestirme
hiikiimlerine yer vererek de bu hakk {iclincii kisilere taniyabilir. Bu noktada, karakter tirtinlestirme
amactyla devredilen/lisanslanan haklarin kapsaminin ne sekilde belirlenecegi ve ozellikle sozles-
menin sona ermesinden sonra bu haklarin akibetinin ne olacaginin titizlikle diizenlenmesi gerektigine
dikkat cekmek isteriz. Sozgelimi, karakter iiriinlestirmenin bir marka veya tasarim tescili suretiyle
gerceklestirilmesi tercih edilmisse, taraflar arasindaki s6zlesmenin sona ermesinden sonra s6z konusu

sinai haklarin kimin malvarliginda kalacagi 6nem arz eden bir husustur.

Son olarak, eser sahibi, kendisinin izni disinda bu tiir faaliyetlerin gerceklestirilmesi halinde FSEK ve
SMK'dan kaynaklanan haklarini kullanarak bu tiir izinsiz kullanimlara engel olabilecektir. Eser sahibi,
halihazirda bir kimseye lisans vermisse, lisans alanin da bu eylemlere engel olmasi miimkiin olabilir.

Ancak bunun i¢in lisans hakkinin kapsaminin buna uygun sekilde diizenlenmis olmasi gerekir.
YAZAR
Dr. Ozan Ali Yildiz
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Bu sitede yer alan yazilar genel bilgilendirme amaclhdir; hukuki géris, danismanlik veya avukatlik hizmeti niteligi tasimaz.
Her uyusmazlik kendi somut kosullari icinde degerlendirilmelidir.
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